
Guide de
Lecture augmentée

Plongez en immersion
dans le monde de
l’Alkymia....

Pour s’immerger dans l’univers des Sept Reliques, quoi 

de mieux que des activités 
ludiques ? Revenez de 
temps à autre, nous en 
ajouterons à mesure que 
la série progressera. Vous y 
retrouverez aussi des quiz pour tester votre mémoire 
et votre bonne connaissance des voyages de Cordélia, 
Amber, Louane et compagnie.

Jeux interactifs

Blog
Les coulisses de l’écriture de mes différentes séries, 

mes sources d’inspiration ou 
des articles transversaux avec 
tout ce que je n’ai pas la place 
d’écrire. Cultures, géographie, 
histoire(s) et personnages, de 

ce monde ou d’un autre.

Après plus de quinze ans d’écriture et neuf depuis 
la parution de mon premier roman, mon imaginaire 
commence à toucher les foules. Le fruit de beaucoup 
d’efforts, bien sûr, mais c’est avant tout au 
lectorat grandissant que je dois mon envol. Donc, 
comme l’indique le titre sobre et clair : merci ! Ma 
reconnaissance également si vous avez joué le jeu et 
visité les différentes pages de ce guide, conçu pour 
rendre l’Alkymia accessible au plus large public. Au 
plaisir de vous retrouver pour de prochaines aventures !

La saga continue...

Merci

www.les-sept-reliques.fr

Découvrez ici les prochains évènements et nouveautés 
autour de la saga « Les Sept Reliques » :

: Les Sept Reliques

http://les-sept-reliques.fr/jeux/
http://les-sept-reliques.fr/blog/
http://les-sept-reliques.fr/a-venir/
http://les-sept-reliques.fr/wp-content/uploads/2023/06/AUDIOFACE1.mp3
https://www.facebook.com/lesseptreliques/
https://www.facebook.com/lesseptreliques/


Carte de l’Alkymia

Toute une planète à découvrir, petite mais accueillante. 
Sept continents façonnés par les puissances élémentaires. 
Trente-deux duchés et royaumes, habités par six races 
autochtones et plus d’une vingtaine d’espèces coloniales, 
dans une société cosmopolite et multiculturelle. Un monde 
où la magie court encore librement, où des siècles de paix 
ont permis l’émergence de technologies avant-gardistes, 
mais sous l’oppression de l’aristocratie. Le théâtre d’une 
quête épique qui ne ressemblera à aucune autre, mettant 
en avant des femmes fortes et questionnant le présent à 
partir du passé.
Ainsi est l’Alkymia !

La quête des Sept Reliques...

Après trois mille ans d’emprisonnement, le démon 
Entropia menace de se libérer. Son premier désir : 
reprendre et réussir la conquête avortée de la paisible 
Alkymia. Déjà, les signes avant-coureurs de son retour se 
manifestent par le déséquilibre des forces naturelles. Seul 
l’enfant-étoile d’une prophétie oubliée peut entrer dans 
les lieux scellés où dorment les sept Reliques, artefacts 
divins ayant le pouvoir de refermer la cage du monstre. 
Pour la jeune orpheline Cordélia, c’est le début d’un 
voyage à la recherche de sa véritable force.

Les personnages de l’univers
Découvrez les personnages du monde fantastique de 
l’Alkymia et leur description ci-après :

Les différentes Maisons

L’Alkymia est aux mains de 
prince-marchands, nouveaux 
ambitieux ou héritiers de 
longues dynasties, associés 
dans une Fédération 
supranationale qui défend le 
bien commun… et surtout, 
leurs propres intérêts. Voilà les 
Maisons, bonnes ou mauvaises, 
rencontrées au fil des péripéties 
de Cordélia.

http://les-sept-reliques.fr/les-personnages/
http://les-sept-reliques.fr/les-maisons/
http://les-sept-reliques.fr/carte-de-lalkymia/

